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DEPARTAMENTO CURRICULAR MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS

N.2 de aulas previstas

PLANIFICACAO DA DISCIPLINA DE OFICINA DIGITAL— 5.2 ANO 19 Periodo: 13 22 Periodo: 12 32 Periodo: 7
Dominios/ Objetivos de aprendizagem Descritores do
Temas/ Tépicos/ Subtdpicos Aprendizagens essenciais: Conhecimento, Capacidades e Atitudes perfil dos alunos
SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E | Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais Conhecedor/

RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS (*
) Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo no dia a dia; ado¢do de praticas seguras na utilizagdo de | sabedor/ culto/

As Tecnologias de Informagdo e | ferramentas digitais e navegacdo na internet; ergonomia na utilizagdo do computador e/ou outros dispositivos eletrénicos; direitos de

.. informado
Comunicagdo autor.

Impacto das TIC no dia a dia (A, B,G,1,J)

Criativo
Seguranga

Utilizagdo de ferramentas digitais (A,C,D,J)

Navegacdo na Internet Critico/Analitico

Ergonomia na utilizagio do (A, B,C,D,G)

computador efou outos dispositivos Indagador/

eletrénicos .
Investigador
Regras de utilizagdo e criagdo de
palavras passe (C,D,FH,1)

Direitos de autor Respeitador da

Normas diferenga/ do

Registo das fontes outro

(A, B, E, F H)
Sistematizador/
organizador

(A,B,C, 1))

A — Linguagens e textos C — Raciocinio e resolugdo de problemas E — Relacionamento interpessoal G — Bem-estar, satde e ambiente | — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
B — Informagdo e comunicagdo D — Pensamento critico e pensamento criativo F — Desenvolvimento pessoal e autonomia H — Sensibilidade estética e artistica J — Consciéncia e dominio do corpo
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Dominios/
Temas/ Tépicos/ Subtépicos

Objetivos de aprendizagem
Aprendizagens essenciais: Conhecimento, Capacidades e Atitudes

Descritores do
perfil dos alunos

INVESTIGAR E PESQUISAR (*)

Pesquisa e analise de informacdo
Utilizagdo do navegador web
Pesquisa de informagao
Modelos de pesquisa

Estratégias de investigagdo, pesquisa
e analise de informacdo

Organizagao e gestao da informagao
Organizagdao de marcadores

Gestdo de pastas e ficheirosr

COMUNICAR E COLABORAR (*)

Ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo

Comunicagdo sincrona

Comunicagdo assincrona

Colaboragdo em ambientes fechados
Apresentacao e partilha

Aplicagdes

Outros projetos

Planificar uma investigagdo a realizar online: pesquisar, analisar, organizar e gerir a informacao.

Questionador

(A, F G, 1,1J)
Comunicador /
Desenvolvimento
da linguagem e da
oralidade

(A, B, D, E, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo/

colaborador

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagdo, colaboragdo e interac¢do de forma sincrona e assincrona, recorrendo as plataformas | (B, C, D, E, F)

digitais mais adequadas ao desenvolvimento dos projetos.

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,FG,11J)
Cuidador de si e do
outro

(B,E,FG)

A - Linguagens e textos
B — Informagdo e comunicagdo

C — Raciocinio e resolugdo de problemas
D — Pensamento critico e pensamento criativo

E — Relacionamento interpessoal
F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

G — Bem-estar, saude e ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
J — Consciéncia e dominio do corpo
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Dominios/
Temas/ Tépicos/ Subtépicos

Objetivos de aprendizagem Descritores do
Aprendizagens essenciais: Conhecimento, Capacidades e Atitudes perfil dos alunos

CRIAR E INOVAR

Estratégias e ferramentas digitais de apoio
a criatividade, exploragdo de ideias,
desenvolvimento do pensamento
computacional e produgdo de artefactos
digitais criativos.

(¥) Os conteddos dos dominios
“Seguranca, responsabilidade e respeito
em ambientes digitais”, “Investigar e
Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo
deverdo ser abordados de forma isolada.
Sempre que possivel, devem ser
integrados em atividades e projetos
desenvolvidos no ambito dos conteldos

trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Conhecer estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade, explorando ideias, desenvolvendo o pensamento computacional e
produzindo artefactos digitais criativos,

Mobilizar as aprendizagens essenciais dos restantes dominios, fomentando o desenvolvimento de projetos, em articulagdo com outras
areas disciplinares, servigos e projetos da escola, com a familia e com institui¢des regionais, nacionais ou internacionais. Tratar e organizar
os dados recolhidos, em diferentes formatos, por exemplo: em relatdrios, diagramas, infograficos, cartazes digitais, apresentagdes
multimédia, entre outros. Criar diferentes tipos de artefactos digitais, por exemplo: narrativas digitais, animagdes, jogos, entre outros.

A — Linguagens e textos C — Raciocinio e resolugdo de problemas E — Relacionamento interpessoal G — Bem-estar, satde e ambiente | — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
B — Informagdo e comunicagdo D — Pensamento critico e pensamento criativo F — Desenvolvimento pessoal e autonomia H — Sensibilidade estética e artistica J — Consciéncia e dominio do corpo



